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the instructions as clear as possible only 
simple illustrations have been used in this 
booklet. 


Greal case has been taken wilh the 
programming and testing of all Videopac 
cartridges. There are literally millions of 
game situations however and there s a 
slight chance that you may run into one 
where the game stalls. In such cases 
there's only one thing you can do: 

press [AZ Jano start the game again righi 
from the beginning. 





angegeben. Zur Erklärung der Spielregeln 
enthält diese Gebrauchsanleitung 
deutlichkeitshalber nur einfache 
Illustrationen. 

Grosse Sorgfalt wurde aul die 
Programmierung und das Austesten 
sämtlicher Videopac-Kassetten verwendet. 
Trotzdem kann unter den Millionen 
möglicher Spielsituationen der seltene Fall 
auftreten, dass das Spiel einmal blockiert 
wird. In solchen Fällen hilft nur eins: Taste 
La, | drücken und Spiel von Beginn an 
wiederholen 


au dos de l'emballage. Pour plus de clarté, 
seules des illustrations simples ant ete 
utilisees dans cette brochure pour expliquer 
les régles du jeu. 


Toutes les cartouches Videopac ont fait 
l'objet d'une programmation el de tests 
soignés. || existe littéralement des millions 
de situations de jeu et les risques d'en 
rencontrer une ou Ie jeu se bloque sont 
minimes. Le cas échéant. la seule solution 
consiste a appuyer sur la touche [A Tet à 
reprendre le jeu au début. 


achterop de verpakking kunt zien. Om de 
gebruiksaanwijzing zo duidelijk mogelijk te 
houden worden in dit boekje alleen 
eenvoudige illustraties gebruikt. 

Alle Videopac spel-casselles zijn met grote 
zorg geprogrammeerd en getest. In zo'n 
spel komen echter letterlijk ontelbare 
situaties voor en er bestaal altijd een heel 
kleine kans, dat u een spel-situatie 
tegenkomt, waarbij de zaak vastloopt. 
Mocht zoiets voorkomen, dan is er slechts 
één oplossing: druk op [> | (RESET) en 
begin het spel weer van varen af aan, 
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Thisis a Videopac + game cartridge which, 
as you may have seen already on the 
packaging, can be used on any Videopac, 
or Jopac game computer, 

Regardless of the kind of game computer 
yau use, the actual playing value and the 
gama as such are identical. When you use 
a second generation game computer أت‎ the 
Videopac+ or Jopac type, this Videopac+ 
cartridge will produce high quality, more 
detailed qraphics, as indicated on Ihe back 
panel of the packaging. The actual qame 
elements however are the same. To make 


Dies ist eme Videopac  -Spielkassette, die 
- wie Sie schon auf der Verpackung lesen 
konnten - in Verbindung mit jedem 
Videopac, Videopac+- oder Jopac- 
Computer verwendbar ist, Unabhängig vom 
jeweils benutzten Computer sind jedoch 
der Spielwert und das eigentliche Spiel in 
allen Fällen völlig gleich. Wenn Sie einen 
Computer der zweiten Generation vom Typ 
Videapac+ oder Jopac benutzen, liefert 
diese Kassette ein besonders 
hachwertiges, detailscharfes Bild, wie auf 
der Rückseite der Kassettenschachtel 


Comme vous l'avez peut-étre déjà lu sur 
l'emballage, cette cartouche de jeu 
Videopac+ peut etre utilisee sur tous les 
ordinateurs de jeu Videopac, Videopac + 
ou Jopac. 


Quel que sail le type d'ordinateur de jeu 
que vous utilisez, l'intérêt du jeu et le jeu 
lui-meme sont identiques. Si vous utilisez 
un ordinateur de jeu de la deuxieme 
generation du type Videopac+ ou Jopac, 
cette cartouche praduira un graphisme de 
haute qualite, plus détaillé, comme indique 


Dit is een Videopac+ spel-kassette, die - 
zoals u wellicht al op de verpakking gezien 
hebt - gebruikt kan worden mel elke 
Videopac, Videopac+ of Jopac spel- 
computer. 


Ongeacht welke spel-computer u gebruikt, 
de feitelijke spelwaarde en het spel op zich 
blijven absoluut gelijk. Gebruikt u een van 
de spel-computers van de tweede 
generatie, van het Videopac+ ol Jopac 
type. dan leveri deze cassette zeer fraaie 
meer gedetailleerde beelden zoals U 
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ha usato solamente delle semplici 
illustrazioni in questo libretto per spiegare 
le regole del gioco. 


Il programmare e collaudare di tutte le 
cassette Videopac è stata eseguita con 





Questa è una cassetta da gioco Videopac+ 
che. come forse avete gia visto sulla 
scatola, si puo usare su ogni computer da 
gioco Videopac, Videopac+ o Jopac. 


Il valore del gioco ed il gioco stesso sono 


O uguali su ogni tipo di computer da gioco che moita cura. Purtroppo ci sono letteralmente 
7 usate, Se usate un computer del tipo milioni situaziani di giaco e c'é una 
A Videopac+ o Jopac della seconda piccolissima probabilità che troverete una 
E" generazione, questa cassetta produrrà una situazione nel quale il gioco si ferma, In tali 
— elevata qualità, delle figure più dettagliate, casi si può fare una sola cosa: premere 
= come indicato sul retro della scatola. Per [=] e ncominciare il gioco fin dal principio. 
I= rendere le istruzioni più chiare possibile, si 
Dette er en Videopac+ spilkassette, som kun brugt enkle illustrationer til at forklare 
De måske allerede har set på pakken, kan spillets regler i dette hæfte. 
den bruges | enhver Videopac, Videopac : 
eller Jopac computer. Programmering og afprovning af alle 
Videopac kassetter er foretaget meget 
Uanset hvilken slags computer Du bruger, omhyggeligt. Det er imidlertid millioner af 
er den effektive spilleværdi og spillet spilsituationer, og der er en lille chance for, 
8 identisk, Hvis De bruger en anden at De kan blive udsat for een, hvor spillet 
p= generations computer af Videopac + eller standser, | sådanna tilfaside er der kun et at 
CL Jopac typen, giver denne kassette en ho) gore: tryk på CA] og begynd spillet forfra. 
FA kvalitet, en mere detaljeret grafik, som vist 
A på indpakningens bagpanel. For at klargøre 
EA instruktionerne sa vidt som muligt er der 


illustrationer använts | denna brochyr får att 
förklara spelets regler. 


Stor aktsamhet har tagits med 
programmeringen och testningen av alla 
Videopac kasetter. Emellertid finns det 
bokstavligen miljoner spelsituationer och 
det är en liten möjlighet att Du kommer att 
hamna | en situation dar spelet stannar, | sä 
fall finns det bara en sak atl göra: Tryck pa 
(RESET) och börja om spelet från 
början. 


ainoastaan yksinkerlaisia kuvaselityksiä 


pelin sääntöjen selvittämiseksi. 


Kaikkien Videopac-kasettien ohjelmointi ja 
testaus on suoritettu erittäin huolellisesti. 
On kuitenkin olemassa miljoonia 
pelitilanteita, ja on erittäin pieni 
mahdollisuus, että joudut tilanteeseen 
jolloin peli pysähtyy. Sellaisessa 
tapauksessa on ainoastaan yksi vaihtoehto: 
Paina näppäintä Reset — ] ja aloita peli 
uudestaan. 





Detta är en Videopac+ spel kasett vilket, 
som redan framgår av omslaget, kan 

användas pa varje Videopac, Videopac + 
eller Jopac spel maskin, 


Oavsett vilken sort av spel maskin som 
användes sä är nöjet av spelet detsamma. 
När Du använder de andra generationen av 
spel maskiner av Videopac+ eller Jopac 
typ sa ger denna kasett hog kvalitet, mera 
detaljerade diagram vilket är angivet i bakre 
fältet av omslaget. För att gàra instruktionen 
sà klar som möjligt har endast enkla 


Tama on Videopac + pelikasetti, jota 
voidaan käyttää, kuten jo pakkauksessakin 
ilmoitetaan. kaikissa Videopac, 
Videopac+ tai Jopac tietokoneissa. 


Aiippumaltta siitä, millaista tietokonetta 
käytetään, saadaan pelistä aina yhtä paljon 
iloa. Käyttäessäsi toisen sukupolven 
Videopac+ - ja Jopac-tyyppisia tietokoneita 
saat tällä kasetilla hyvän laadun, tarkempi 
kaavio on esitetty pakkauksen takaosassa. 
Jotta ohjeet saataisiin mahdollisimman 
selkeiksi, on tässä esitteessä käytetty 
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embalaje. Para hacer las instrucciones lo 
mas claras posibles, solamente se han 
usado en este librito ilustraciones sencillas 
para explicar las reglas del juego. Se ha 
tenido mucho cuidado con la programación 
y pruebas de todos los cartuchos Videopac. 
Literalmente hay millones de situaciones 
de juego, sin embargo existe la pequeña 
probabilidad de que usted tropiece con una 
situación por la cual el juego se atasque. 
En estos casos solo se puede hacer una 
cosa; presionar LA, ] y empezar el juego 
otra vez desde el principio. 


maneira a simplificar as instruções foram 
unicamente usadas nesta brochura simples 
ilustrações para explicar as regras do jogo, 
Exerceu-se bastante cuidado durante a 
programacao e teste de lodas as cartridges 
Videopac. Existem contudo literalmente 
milhões de situações nos jogos e hà uma 
pequena possibilidade que VS. encontre 
por acaso uma situação na qual a jogo para, 
Nestes casos hà somente uma coisa a 
fazer: prima e comece novamente o 
jego do principia 


هذه Guil‏ إشريط| cad‏ قيديوباك + التي يمك 
استعمالها .كنا رايت عل sl za, dal‏ كومبيوتر 
للالعاب قبديوياك gi + digid.‏ جوياك وبصرف 
EEN‏ عن توع كومييوتر A‏ الذي تستعئلة D‏ 
الفائدة الحقيقية من اللعب aa‏ حد WEN‏ نتماظتان 


Bele SUI ball هن‎ Aal gigio gi وعتدما تستففل‎ 


E jäin SA هده‎ bas aia) O 
alli chia الشكل‎ Siga pa LS. os La peg us 


di a aabt aa 
Mu es ,وي عد ل‎ kai 


Esto es un cartucho de juegos Videopac+ 
que, como usted ha podido ver sobre el 
embaiaje, puede ser usado en cualquier 
computer de juegos Videopac, Videopac+ 
o Jopac. 

Indiferente a la clase de computer que 
usted use, el valor actual del juego y el 
juego en si son idénticos. Cuando usted 
utilice un computer de juegos de la segunda 
generación del tipo Videopac+ à Jopac, 
este cartucho producirà alta calidad, 
gráficas màs detalladas, camo està 
indicada sabre el panel posterior del 


Esta ê uma cartridge de jogos Videopac + 
que, como jà pode ter visto na embalagem, 
pode ser usada em qualquer computador 
de jogos Videopac, Videopac + ou Jopac. 


Nao abstante à tipo de computador de jogos 
usado, o mérito efectivo do jogo e o jogo 

em si sao idênticos, Quando usar um 
computador de jogos de segunda geração 
do tipo Videopac+ ou Jopac, esta cartridge 
produz representações gráficas de alta 
qualidade, mais detalhadas, como se indica 
no painel traseiro da embalagem, De 


بقدر الستطاغ استخدمنا رسوما سهلة ق هذا SEEN‏ 
لشرح شروط اللعبة 

ولقد Sie Lal‏ كبيرة läjä aas Lää aan A‏ 
(ob Si]‏ القيديوياك . توجد بالقعل ola‏ المواققف 
والاحدائ A‏ اللعبة pay,‏ ذلك dai‏ احتمال بسيظ أن 
تصل إلى موقف تتجمد فيه اللعبة fig.‏ هذه الظروف 


all! bul ao [CA hat «lor تستطيم‎ Alz بوخد حل‎ 


هرة أخرى من البداية 
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Instructions for use 
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c Move joystick to the right to 

make spacecraft turn 

clackwise 

& Move joystick to the left to 
make spacecraft turn 
counter-clockwise 


You will soon find out that it is 
quite important that you learn to 
manoeuvre your battle-transporter 
properly, which does take some 


the satellite colony. 


@ Your spacecraft, a special 
battle-transporter, is waiting for 
action 


@ On the other side, opposite 
you, a Iwirling neutron star. 


& There are two rows of eight 
satellites. 


É) The area is closed off on either "practice! 


Carefully move the boulder 
towards the opening in the 
forcelleld, right in front of the 
neutron star. Don't move too fast! 
The neutron star exerts a magnetic 
force on your Spacecraft, which 
gets stronger as you get closer! 
You have enough rocket power to 
escape and keep your craft from 
burning inta ashes, provided you 
approach the neutron star with due 
respect 


(D When you are close enough, 
press the action button to release 
the boulder, Then quickly activate 
your retro rockets to escape from 
the neutron star. 


Picking up boulders 

Your first effort no doubt is 
relatively simple yet compared to 
what's ahead! As the game 
progresses the number of 
boulders entering into the area will 
gradually increase. 


To pick up a new boulder, 
manoeuvre your spacecraft in such 
a way that the transporter platform 
touches it. When it turns white, it is 
ready for transportation. Avoid 


side by a powerful and 
inpenetrable forcefield. 


Clearing the area of boulders 
(D The first planet fragment soon 
enters into the area, 


When you leave your ship in its 
starting position, the large boulder 
will automatically be coupled to the 
transporter platform in front of 
your ship, When the coupling is 
completed, the boulder will turn 
white and you can start 
transporting it 


The object of the game is ta pick 
up and transport as many of the 

planet fragments as you can and 
deposit them in the neutron star 

where they will be incinerated. 


Carrying off the planet fragments 
Use the right hand control to 
manoeuvre your spacecraft: 


# Move joystick forward for 
forward thrust 


É) Pull joystick towards you to 
fire retro rockets for reverse 
thrust 


The encircled figures in the 
text refer to the illustrations 


on the fold out flap of the 
back cover. 





When you use a Videopac game 
computer with built-in black and 
white monitor, you should set the 
contrast contro! between position 
2 and position 3. 


NEUTRON STAR 


An action game for one or more 
players with four different levels of 
Skill. 


Unknown Invaders from a far away 
galaxy have blown up an 
uninhabited planet, hoping that the 
scattered fragments will destroy an 
entire system of man-made 
satellites as part of their evil plans. 


You are an astronaut and have 
been assigned to protect those 
satellites. 


So let's go! 


First press لها‎ RESET 
Next press CT] 


@ Your screen shows the 
uninhabited planet. For a few 
seconds only because the scene is 
interrupted by a big explosion! 


(D The shield in the right-hand 
bottom corner is the trade mark of 
the authar af this special qame 
program. 

Soon after the explosion, while 
huge boulders are flying in every 
direction, the camera focusses an 
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Skill level 3 

Press 

Boulders drift around slowly, 
Satellites are destroyed, four at a 
lime. 


Skill level 4 

Press [4] 

Boulders move at higher speed. 
Satellites are destroyed, four at a 
time. 


starting a new game 
When one game is finished, a new 
game starts after a briel pauze. 


46 The computer keeps track of 
the running score during each 
game. 


© the computer also keeps 
track of the highest score during a 
series of games. 


42 Enter the name of the high 
scoring player here, It will remain 
there until that score has been 
surpassed. Maximum number of 
characters is 6. Use space key to 
remove remaining question marks, 
if any. 


starting a new series of games 
First press [<=] RESET, 

The press key 1,2. 3 or 4 
according to the level of skill you 
want to play the game, The high 
score of the previous series is 
then erased along with the name 


Computer demonstration 

if you want a demonstration by the 
computer of how the game is 
played 

First press [<] RESET. 

Then press [ à ] (zero). 


bumping into them with your 
spacecraft. 


@ A damaged satellite changes 
into an ^X". When a boulder hits a 
damaged satellite, it will bounce 
back into the area, 


Different levels of skill 

When a game progresses, it 
gradually becomes more difficult to 
play. 


e The number ol boulders 
increases from one to five while 
they change calours: 


- 1 boulder = red 

- 2 boulders = yellow 

- 3 boulders = green 

- 4 boulders = greenish blue 
- 5 boulders = purple 


e When 12 or more af the 
satellites have been destroyed, 
the magnetic power of the 
neutron star increases! 


In addition, you have four different 
Skill levels you can choose from: 
First press لضا‎ RESET 


Skill level 1 

Press [1] 

Boulders drift around relatively 
slowly. 

Satellites are destroyed one at a 
time, 


Skill level 2 

Press [7] 

Boulders move at greater speed. 
Satellites are destroyed one by 
one, 


bumping into another boulder! It 


will cause no damage to your craft, 


bur chances are that you lose the 
boulder you have picked up! 


Using your rocket launcher 

As the number of boulders 
increases you will find that it 15 
virtually impossible to pick them all 
up and thus keep them from 
bumping into a satellite, 


You have one alternative: your 
rocket launcher! You can only use 
it however while you are not 
transporting a boulder. 


Aim your spacecraft towards the 
rock you want to destroy, then 
press the action button. If hit, the 
boulder will explade and 
disintegrate campletely. Be careful 
however because when you miss, 
you may hit one of your own 
satellites! 


Scoring points 

You score points for every planet 
fragment you deposit in the 
neutron star. The number of points 
depends on the number of 
satellites that are still intact, One 
paint for each satellite. 


End of a game 
The game can end two different 
ways: 


e When your spacecraft is drawn 
into the neutron star and is 
incinerated. 


e When all but two of your 
satellites have been destroyed, 
either by a drifting boulder, by 
one of your rockets or by 
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@ Bewegung des 
Steuerknüppels nach links: 
Drehung des Raumschiffs 
entgegengesetzt dem 
Uhrzeigersinn. 

Wie Sie bald feststellen werden, ist 

es sehr wichtig, daB Sie lernen, 

Ihren Gefechtstransporter richtig 

zu dirigieren, Das erfordert einige 

Übung! 


Transportieren Sie den Brocken 
vorsichtig in Richtung der Offnung 
im Kräftefeld, unmittelbar vor dem 
Neutronenstern. Nicht zu schnell 
bewegen! Der Neutronenstern übt 
eine Magnetkraft auf Ihr 
Raumschiff aus, die mit 
abnehmender Entfernung zunimmt. 
Sie haben genügend 
Raketenschubkraft um 
abzudrehen, damit Ihr Raumschiff 
nicht in Asche verwandelt wird, 
vorausgesetzt, daB Sie sich dem 
Neutronenstern vorsichtig genug 
náhern ... 

O wenn Sie nahe genug 
herangekommen sind, drücken Sie 
die Action-Taste, damit der 
Brocken freigegeben wird. Dann 
müssen Sie schnell die 
Retro-Raketen zünden, um der 
Anziehungskraft des 
Neutronensterns zu entkommen. 


Das Aufnehmen von 
Bruchstücken 

Ihre ersten Versuche werden 
zweifellos verhältnismäßig einfach 
sein im Vergleich zu dem, was 
Ihnen noch bevorsteht! Mit dem 
Fortgang des Spiels nimmt die Zahl 
der Brocken, die in Ihr Gebiet 
fliegen, allmählich zu. 


@ Ihr Raumschiff, ein Gefechts- 
transporter wartet auf Aktion, 

@ Auf der anderen Seite, Ihnen 
gegenüber, ein wirbelender 
Neutronenstern. 

@ Es erscheinen zwei Reihen von 
acht Satelliten. 

O Die Fläche wird an beiden 
Seiten von einem starken und 
undurchdringlichen Kräftefeld 
abgeschlossen. 


Die Brocken müssen aus dem 
Gebiet entfernt werden. 

@ Das erste Bruchstück des 
Planeten erscheint bald im 
Kampfgebiet! 

Wenn Sie Ihr Raumschiff in 
Ausgangsstellung belassen, wird 
der groBe Brocken automatisch 
mit der Transporterplattform vor 
Ihrem Schiff gekoppelt. Wenn die 
Koppelung abgeschlossen ist, wird 
der Brocken weiß und können Sie 
mit dem Transport beginnen. 

Sie haben die Aufgabe, soviele 
Planetenbruchstücke wie möglich 
aufzunehmen und zum 
Neutronenstern zu bringen, wo sie 
in Asche verwandelt werden. 


Der Abtransport der 
Planetenfragmente 

Mit dem rechten Hebel konnen Sie 
Ihr Raumschifff manóvrieren. 

@ Steuerknuppel nach vorne 
bewegen: Schub nach vorne 
O Steuerknüppel zurückziehen: 
Zündung von Retro-Raketen, 
die einen Rückwärts-Schub 
erzeugen 

Bewegung des 
Steuerknüppels nach rechts: 
Drehung des Raumschiffes im 
Uhrzeigersinn, 


Die eingekreisten Zahlen im 
Text beziehen sich auf die 
Abbildungen auf dem 


Ausklappblatt des hinteren 
Umschlages. 





Wenn Sie einen 
Videopac-Spielcomputer mit 
eingebautem Schwarz-Weiß- 
Monitor benutzen, müssen Sie den 
Kontrast auf 2 bis 3 einstellen. 


NEUTRON STAR 
(Neutronenstern) 


Ein Aktionsspiel für einen oder 
mehrere Spieler, mit vier 
verschiedenen 
Geschicklichkeitsstufen. 


Unbekannte Invasoren von einer 
fernen Milchstraße haben einen 
unbewohnten Planeten gesprengt. 
Nach ihren finsteren Plänen sollen 
die Bruchstücke der Explosion ein 
ganzes System von Menschen 
gebauter Satelliten zerstören. 

Sie sind Astronaut und haben die 
Aufgabe, diese Satelliten zu 
schützen! 

Fangen wir also an! 

Zuerst RESET drücken 

dann [1] drücken 

@ Aut Ihrem Bildschirm erscheint 
der unbewohnte Planet - aber nur 
wenige Sekunden lang, weil dann 
eine riesige Explosion erfolgt! 

@ Das Wappen in der rechten 
unteren Ecke ist das r 
Markenzeichen des Verfassers 
dieses Spielprogramms. 

Kurz nach der Explosion fliegen 


riesige Brocken in allen Richtungen, 


während die Kamera sich auf die 
Satellitenkolonie einstellt 
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Die Bruchstucke fliegen schneller 
Satelliten werden nacheinander 
zersiörl. 

Schwierigkeitsgrad 3 

[3] drücken 

Die Bruchstücke fliegen langsam. 
Die Satelliten werden jeweils zu 
vieren zerstört. 
Schwierigkeitsgrad 4 

drucken 

Die Bruchstücke fliegen schneller. 
Die Satelliten werden jeweils zu 
vieren zerstört, 

Beginn eines neuen Spiels 

Wenn ein Spiel beendet ist, beginnt 
nach kurzer Pause ein neues. 

10 Der Computer registriert die 
Punktzahl wahrend jedes Spiels, 
@ Der Computer registriert auch 
die höchste Punktzahl während 
einer Reihe von Spielen 

(B Hier muß der Name des 
Spielers mit der höchsten 
Punktzahl eingegeben werden. Er 
bleibt dort stehen, bis diese 
Punktzahl überschritten worden ist. 
Es konnen maximal sechs 
Buchstaben verwendet werden 
Entfernen Sie qegebenenfalls die 
verbleibenden Fragezeichen mit 
der SPACE-Taste. 

Der Beginn einer neuen Reihe 
von Spielen 

Zuerst [==] RESET drücken. 

Dann Taste 1, 2, 3 oder 4 drücken, 
je nach dem gewünschten 
Schwierigkeitsgrad. Die hohe 
Punktzahl der letzten Serie wird 
dann zusammen mit dem Namen 
gelöscht, 
Computerdemonstration 

Wenn der Computer Ihnen 
vorführen soll wie das Spiel 
gespielt werden soll: 

Zuerst La] RESET drücken. 

Dann [ 2 ] (Zero) drücken 


Ende des Spiels 

Das Spiel kann auf zweierlei Weise 

enden: 

e Wenn Ihr Raumschiff in den 
Neutronenstern hineingezogen 
wird und verglüht. 

e Wenn alle Ihre Satelliten bis auf 
zwei zerstort worden sind, 
entweder durch ein fliegendes 
Bruchstuck oder durch eine 
Ihrer eigenen Raketen oder 
durch Zusammenstoß mir Ihrem 
Raumschift. 

@ Ein beschådigter Satellit 

verwandelt sich in ein "X^, Wenn 

ein Brocken einen beschadigten 

Satelliten trifft, wird er in das 

Kamptgebiet zurückgeworfen 


Verschiedene 

Schwierigkeitsgrade 

Mit dem Fortgang des Spiels 

erhöht sich der Schwierigkeitsgrad, 

e Die Zahl der Bruchstücke nimmt 
von eins auf fünf zu. Gleichzeitig 
ändern sich die Farben: 


-1Bruchstück = rot 

- 2 Bruchstücke = gelb 

- 3 Bruchstücke = grün 

- 4 Bruchstücke = grün-blau 
- 5 Bruchstücke = purpurrot 


+ Wenn zwölf oder mehr Satelliten 
zerstört worden sind, nimmt die 
Magnetkrati des 
Neutronensterns zu! 

Außerdem können Sie vier verschie- 

dene Geschicklichkeitsgrade wählen: 

Zunächst [<] RESET drücken 


Schwierigkeitsgrad 1 

[1] drücken 

Die Bruchstücke fliegen relativ 
langsam. Satelliten werden jeweils 
einzeln zerstört. 
Schwierigkeitsgrad 2 

[2] drücken 


Um ein neues Bruchstück 
aufzulesen, müssen Sie Ihr 
Raumschiff so bewegen, daß die 
Transporterplattform den Brocken 
berührt. Wenn er weiß wird, kann 
er abtransportiert werden. 
Vermeiden Sie den Zusammenstoß 
mit einem anderen Brocken! Ihr 
Raumschiff wird dadurch zwar 
nicht beschädigt, aber Sie werden 
vielleicht der Brocken verlieren, 
den Sie bereits aufgelesen hatten! 


Das Raketen-Abschußgerät 
Mit zunehmender Zahl der 
herumfliegenden Bruchstücke 
werden Sie feststellen, dali es 
praktisch unmöglich ist, alle 
aufzunehmen und dadurch zu 
verhindern, daß sie auf einen 
Satelliten treffen, 

Sie haben aber nach eine andere 
Möglichkeit: Ihr 
Raketen-Abschußgerät! Dies 
können Sie aber nur dann 
benutzen, wenn Sie kein 


Planetenbruchstück transportieren. 


Feilen Sie mit Ihrem Raumschiff 
den Felsbrocken an, den Sie 
zerstören wollen, und drücken Sie 
die Action-Taste. Wenn der 
Brocken getroffen ist, explodiert er 
und zerfällt vollständig. Seien Sie 
aber vorsichtig, denn wenn Sie Ihr 
Ziel verfehlen, werden Sie unter 
Umständen einer Ihrer eigenen 
Satelliten treffen! 


Spielstand 

Für jedes Planetenbruchstück, das 
Sie in den Neutronenstern bringen, 
erhalten Sie Punkte. Die Zahl der 
Punkte hängt ab von der Zahl der 
Satelliten, die noch unbeschädigt 
sind. Jeder Satellit bringt einen 
Punkt. 


reculer 

Basculez la manette à droite 
pour faire taurner le Valsseal 
dans le sens des aiquilles 
d'une montre 

Basculez la manette à gauche 
pour faire tourner le vaisseau 
dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre 

Vous vous apercevrez trés vite qu'il 
est essentiel d'apprendre à bien 
manoeuvrer votre transporteur de 
combat, mail il vous faudra une 
certaine pratique! 

Amenez avec precautions le 
rocher dans le passage du champs 
de force, juste en face de l'étoile a 
neutrons. N'allez pas trop vite! 
L'étoile neutronique exerce sur 
votre vaisseau une force 
d'attraction qui augmente a 
mesure que vous vous en 
rapprochez! La puissance de vos 
moteurs est suffisante pour retenir 
votre vaisseau et l'empecher d'être 
reduit en cendres, à condition que 
vos manoeuvres d'approche soient 
judicieuses , 


® Lorsque vous etes 
suffisamment pres, appuyez sur le 
bouton action pour ejecter le 
rocher. Utilisez alors 
immédiatement vos retro-lusees 
pour échapper à Vétoile à 
neuirons. 


Récupération des rochers 

Votre premiére tentative sera sans 
doute relativement aisée par 
rapport è ce qui vous attend! Au fil 
du jeu, le nombre des rochers qui 
entrent dans le secteur augmente 
progressivement. 

Manoeuvrer votre vaisseau de telle 
sorte que la plate-forme du 


Mode d'emploi 


Peu de temps apres l'explosion, 
alors que d'énormes rochers sont 
projetés dans tous les sens, la 
camera se rapproche du groupe 
de satellites. 


O votre vaisseau spatial. un 
transporteur de combat special, 
attend son heure 


® De l'autre cate, face 3 vous, 
une étoile à neutrons tournoyante 


© Les hurt satellites sont 
disposes en deux rangees. 


® La zone est bouclee de part et 
d'autre par un puissant champ de 
force, impenetrable 


Destruction des rochers 

Le premier rocher ne tarde 
pas 8 entrer dans le secteur 
Si vous laissez votre vaisseau dans 
sa position de depart, le gros 
rocher sera automatiquement 
arrime sur la plate-forme du 
transporteur se trouvant à l'avant 
de votre vaisseau. Une fois 
l'arrimage termine le rocher 
devient blanc ei vous pouvez 
commencer à le transporter. 
Le but du jeu est de ramasser et 
de transporter le plus grand 
nombre possible des rocher de la 
planete pour les déposer dans 
l'étoile à neutrons ou ils seront 
incineres 


Transport des rochers 

Utilisez la manette de droite Pour 

manoeuvrer votre vaisseau. 

A Basculez le lewer vers l'avant 
pour avancer 

B. Tirez عا‎ levier å vous pour 
allumer les retro-fusees et 


RANCAIS 





Les chiffres cerclés dans le 
texte renvoient aux 


illustrations figurant sur le 
rabat de la dernière page. 





Si vous utilisez un ordinateur de 
jeux Videopac avec écran noir er 
blanc incorpore. regler la 
commande de contraste en 
position 2 et 3. 


L'ETOILE A 
NEUTRONS 


Lin jeu d'action a quatre niveaux de 
difficulré, pour un ou plusieurs 
Joueurs. 

Des envahisseurs inconnus venus 
d'une lointaine qalaxie el 
naurrissant de noirs desseins, ont 
fait sauter une planéte inhabitee en 
espérant que les projections de 
rocs detruiront tout un systeme de 
satellites construits par les 
hommes. 

Vous etes un astronaute et vous 
avez pour mission de protéger ces 
satellites, 

Alors, en route! 


Frappez d'abord [=] 
DEPAAT/ RESET 
Frappez ensuite [1] 


(D ia planète inhabitee apparall 
sur votre écran. Quelques 
secondes seulement, car le 
spectacle est interrompu par une 
terrible explosion! 


(B L'écusson apparaissant dans 
l'angle supérieur de droite est la 
marque de l'auteur de ce 
programme de jeu spécial. 
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en cours pendant chaque partie. 

L'ordinateur mémorise 
également le score le plus élevè 
atteint au cours d'une série de jeux, 
@ Entrez è cet endroit le nom du 
joueur ayant atteint le score le plus 
élevé, Ce score restera affiché 
jusqu'à ce qu'il soit dépassé. Le 
nombre de caractères ne doit pas 
dépasser 6. Utilisez la touche 
ESPACE/SPACE pour supprimer 
les points d'interrogation restant, 
le cas échéant. 


Début d'une nouvelle série de jeux 
Frappez d'abord [33] 
DEPART/RESET 

Frappez ensuite la touche 1, 2, 3 

ou 4 conformément au niveau de 
difficulté que vous désirez. Le 
score le plus élevé de la série 
précédente est alors effacé, de 
méme que le nom, 


Démonstration par l'ordinateur 
Si vous désirez que l'ordinateur 
vous fasse une démonstration de 
la marche du jeu: 

Frappez d'abord [A] 
DEPART/RESET 

Frappez ensuite (zero). 


Correspondance des touches du 
clavier sur jeu VIDEOPAC special 
france. 

à, = DEPART = RESET 

ENTREE = ENTER 


Efft (Effacement) = CLEAR 
NON = NO 

QUI = YES 

ESPACE = SPACE 
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O Un satellite endommage se 

transforme en "X". Lorsqu'un 

rocher heurte un satellite endom- 

magé, il est renvoyé dans le secteur. 

Différents niveaux de difficulté 

A mesure qu'un jeu évolue, il 

devient de plus en plus difficile 

e Le nombre de rochers passe de 
un à cinq et leur couleur change 


-1rocher = rouge 
-2rochers > jaune 
-3rochers = vert 
-4rochers = bleu-vert 
-5rochers = violet 


€ Lorsque 12 satellites ou plus ont | 
été détruits, la puissance 
magnétique de l'étoile à 
neutrons augmente! 

De plus, vous pouvez choisir parmi 

quatre niveaux de difficulté: 

Frappez d'abord! A] 

DEPART/RESET 

Niveau de difficulté 1 

Frappez [1] Les rochers se 

déplacent à une vitesse relativement 

faible. Les satellites sont detruits 

l'un aprés l'autre. 

Niveau de difficulté 2 

Frappez Les rochers se 

déplacent à une plus grande vitesse. 

Les satellites sont détruits l'un 

après l'autre. 

Niveau de difficulté 3 

Frappez [3] Les rochers se 

deplacent lentement. Les satellites 

sont détruits quatre par quatre. 

Niveau de difficulté 4 

Frappez [ 4 ] Les rochers se 

déplacent à grande vitesse. 

Les satellites sont détruits quatre 

par quatre. 

Début d'une nouvelle partie 

Lorsqu'une partie est terminée, 

une nouvelle commence apres une 

courte pause. 

69 L'ordinateur mémorise le score 


transporteur touche le rocher que 
vous voulez ramasser. Lorsque ce 
dernier devient blanc, il est prêt à 
être transporté. Attention à ne pas 
heurter un autre rocher! Il 
n'endommagera nullement votre 
vaisseau, mais il risque de vous 
faire perdre le rocher que vous 
transportez! 
Utilisation de votre lance-missile 
A mesure que le nombre des 
rochers augmente, vous vous 
apercevrez qu'il est pratiquement 
impossible de tous les ramasser 
pour les empécher de heurter un 
satellite. 
|| vous reste une solution: votre 
lance-missile! Vous ne pouvez 
cependant l'utiliser que lorsque 
vous transportez un rocher. 
Orientez votre vaisseau en 
direction du rocher que vous 
désirez détruire puis appuyez sur 
le bouton action. Si vous le 
touchez, le rocher explose et se 
désintègre totalement. Mais 
attention, car si vous manquez 
votre coup. vous pouvez toucher 
l'un de vos propres satellites! 
Marquage des points 
Vous marquez des points chaque 
fois que vous déposez un rocher 
dans l'étoile à neutrons. Le nombre 
de points depend du nombre de 
satellites restant intacts. Un point 
par satellite. 
Fin d'une partie 
La partie peut se terminer de deux 
manieres: 
e Lorsque votre vaisseau est attiré 
par l'étoile à neutrons et détruit. 
e Lorsque tous vos satellites, sauf 
deux, ont été détruits, soit par 
un rocher, soit par vos missiles, 
soit si vous les avez heurtés 
avec votre vaisseau. 


® Trek de stuurknuppel naar u 
toe om de remraketten in 
werking te stellen 
€ Beweeg de stuurknuppel naar 
rechts om het schip te laten 
draaien in richting van de klok 
D Stuurknuppel naar links om 
het schip in 
tegenovergestelde richting te 
laten draaien 
Het is belangrijk dat u het schip 
goed leert besturen en dat vraagt 
wel enige oetening! 
Transporteer het planeet-fragment 
voorzichtig naar de opening in het 
krachtveld, pal vaor de 
neutronen-ster. Doe het vooral niet 
te snel. De neutronen-ster aefent 
een magnetische kracht uit op uw 
ruimteschip, die sterker wordt 
naarmate u dichterbij komt! LJ hebt 
echter genoeg raketvermagen om 
daaraan te ontsnappen en dus te 
voorkomen, dat uw ruimteschip 
ook zal verbranden, vooropgesteld 
dat u de nodige voorzichtigheid 
betracht... 


ip Bent u dicht genoeg genaderd, 
druk dan op de actieknop om het 
planeet-fragment af te stoten, 
zodat het verder uit zichzelf 
doorgaat. Gebruik dan meteen uw 
rem-raketten om zelf aan het 
gevaar te ontsnappen! 


Het oppikken van brokstukken 
Die eerste opdracht was nog 
relatief eenvoudig. Als het spel 
verder gaat, komen er steeds meer 
planeet-fragmenten het gebied 
binnen! 


Gebruiksaanwijzing 


Kort na de explosie, terwijl de 
brokstukken alle kanten op vliegen, 
verandert het beeld, We bevinden 
ons nu in de satelliet-kolonie. 


O un ruimteschip, een speciaal 
slag-vrachtschip staat klaar am tot 
actie over le gaan. 


O Aan de overzijde, tegenover u, 
een rondwervelende 
neutronen-ster. 


5 Er zijn twee rijen van elk acht 
satellieten. 


é Aan beide zijden wordt het 
gebied afgesloten door 
ondoordringbare krachivelden, 


Het opruimen van brokstukken 

Het eerste brokstuk van de 
geëxplodeerde planeet verschijnt 
al gauw | 


Als u uw ruimteschip rustig in de 
uitgangspositie laat, dan zal het 
eerste brokstuk automatisch aan 
het speciale transport-platform, 
voor op uw schip, gekoppeld 
worden. Het rotsblok wordt dan wit 
en u kunt met het transpart 
beginnen. 


Het doel van het spel is dat u 
zoveel mogelijk van die 
planeet-fragmenten oppikt om ze 
dan in de neutronen-ster te 
deponeren, waar ze verast worden. 


Het transparteren van de 

brokstukken 

U kunt het ruimteschip besturen 

met de rechter spelregelaar. 

Ai Stuurknuppel naar voren voor 
voonvaartse aandrijving 


RLANIOS 


zb: 


NI 


De omcirkelde cijfers in de 
tekst verwijzen naar de 


illustratie op de flap van de 
achteromslag. 





Gebruikt u een Videopac 
spelcomputer met ingebouwde 
zwart-wit monitor, zet de 
contrasiregelaar dan tussen stand 
2 en stand 3. 


NEUTRON STAR 
(Neutronen-ster) 


Een spannend actie-spel voor een 
of meer spelers met vier 
verschillende moelllikheidsgraden, 


Onbekende indringers van een ver 
afgelegen sterrenstelsel hebben 
een onbevolkte planeet 
apgeblazen in de hoop, dat de 
rondviiegende brokstukken een 
compleet systeem van door 
mensenhanden gebouwd 


satelliet-systeem zullen vernietigen. 


U bent astronaut en hebt de 
opdracht die satellieten te 
beschermen! 

Er op af dus! 


Druk eerst op LÆ] RESET 
Druk daarna op [1] 


a Op uw beeldscherm ziet u de 
onbevolkte planeet. Dat duurt maar 
een paar seconden, want dan volgt 
een gigantische explosie! 


[=] Het embleem in de rechter 
benedenhoek is het merkteken van 
de schrijver van dit 
spel-programma. 
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Moeilijkheidsgraad 3 

Druk op [3] 

De planeet-fragmenten bewegen 
zich vrij langzaam, 

Bij elke botsing worden vier 
satellieten tegelijk vernietigd, 
Maeilijkheidsgraad 4 

Druk op [4] 

De planeet-fragmenten bewegen 
zich snel. De satellieten worden 
steeds met vieren tegelijk vernietigd. 


Het begin van een nieuw spel 
ls een spel afgelopen, dan begint 
een volgend spel automatisch na 
een korte onderbreking. 


f De computer houd de score 
bij terwijl u speelt, 


@ De computer registreert ook 
de hoogste score van een serie 


(B Toets de naam van de speler 
met de hoogste score in. De naam 
blijft staan tot die score overtroffen 
wordt. Maximaal 6 letters. 
Verwijder eventueel overblijvende 
vraagtekens door op de 
SPACE-toets te drukken. 


Het beginnen van een nieuwe 
spel-serie 

Druk eerst opl) RESET 

Druk vervolgens op een van de 
toetsen 1, 2, 3 of 4 naar gelang de 
maeilijkheidsgraad die u wenst. In 
dat geval verdwijnen de top-score 
en de naam van de hoogs! 
scorende speler van uw scherm 


Computer-demonstratie 
Wilt u dat de computer u een 
demonstratie geeft? 

Druk eerst op [A] RESET 
Druk vervolgens op [ à ] (nul). 
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neutronen-ster getrokken wordt 


en daar verbrandt, 

e Als alle satelieten. op Iwee na 
vernietigd zijn, of door 
planeet-fragmenten dan wel 
door een van uw raketten, of 
doordat u er zelt tegenop 
gebotst bent. 


@ Een detecte satelliet verandert 
in een ^X". Botst een 
planeet-tragment tegen zo'n 
defecte satelliet, dan kaatst hij 
terug in het veld. 


Verschillende 

moeilijkheidsgraden 

Naarmate het spel vardert wordt 

het geleidelijk moeilijker. 

e Het aantal brokstukken loopt op 
van een naar vijf, terwijl daarbij 
ook de Kleuren veranderen: 


- 1 brokstuk = rood 

-2 brokstukken = geel 

- 3 brokstukken = groen 

- 4 brokstukken = groenig-blauw 
- 5 brokstukken = paars 


è Als er 12 (of meer) satellieten 
vergaan zijn. dan wordt de 
magnetische kracht van de 
neutronen-ster groter. 

Bovendien kunt u zelf nog kiezen 

uit vier verschillende moeilijkheids- 

graden: Druk eerst op [û | RESET 

Moeilijkheidsgraad 1 

Druk op [ 1] 

De planeet-fragmenten bewegen 

zich betrekkelijk langzaam. 

De satelieten worden steeds Gen 

voor een vernietigd. 

Moeilijkheidsgraad 2 

Druk op 

De planeet-fragmenten bewegen 


zich veel sneller. De satellieten wor- 
den steeds één voor één vernietigd. 


Om een nieuw brokstuk op te 
pikken maet u uw ruimteschip zo 
zien te manoeuvreren, dat u mel 
het transpori-plattorm het brokstuk 
aanraakt. Wordt dit wit, dan kunt u 
beginnen met het transporteren. 
Pas op, dat u niet tegen andere 
brokstukken op vliegt. Uw 
ruimteschip kan er wel tegen, maar 
de kans is groot dat u dan het 
rotsblok weer verliest. 


Het gebruik van raket-kanonnen 
Maarmate er meer 
planeel-fragmenten verschijnen, 
zult u ontdekken dat het 
onmogelljk wordt ze allemaal op te 
pakken en te transporteren, om op 
die manier le voorkomen dat ze 
tegen de satellieten botsen. 

U hebt echter nog een alternatiet: 
uw raket-kanan! U kunt hem 
echter alleen gebruiken als u geen 
rotsblok transporteert. 

Richt uw ruimteschip op het 
fragment, dat u wilt vernietigen en 
druk dan op de actieknop. Is het 
schot raak, dan volgt er een 
explosie en het fragment verdwijnt. 
Pas op dat u niet mist, want dan 
raakt u misschien een van uw 
eigen satellieten! 


Het scoren van punten 

U krijgt punten voor elk brokstuk, 
dat u in de neutronen-ster 
deponeert. Hoeveel is afhankelijk 
van het aantal satellieten dat nog 
onbeschadigd is, U krijgt namelijk 
steeds één punt voor elke goede 
satelliet, die u nog hebt. 


Einde van het spel 

Het spel kan op twee manieren 
eindigen: 

e Als uw ruimteschip in de 


(O) Muovere il joystick a sinistra 
per girare la navicella in senso 
antiorario 

Presto vi renderete conto 

dell'importanza d'imparare bene a 

manovrare il vostro portacarichi da 

combattimento, e ciò richiede un 
pò di pratica! 

Muovete gentilmente il masso 

verso l'apertura del campo di forza, 

proprio di fronte alla stella 
neutrone. Non muovete troppo in 
fretta! La stella neutrone esercita 
una forza magnetica sulla vostra 
navicella, e tale forza aumenta 

d'intensità mano a mano che vi 

avvicinate! 

Avete nei vostri razzi Una forza 

sufficiente per permettervi la fuga 

e impedire alla navicella di essere 

ridotta in cenere, ammesso che vi 

avviciniate alla stella neutrone con 

tanto di rispetto... 

Una volta che siete abbastanza 
vicini, premete il pulsante d'azione 
per scaricare il masso, Quindi 
attivate velocemente i razzi 
posteriori per fuggire dalla stella 
neutrone. 


Per raccogliere i massi 

Senza dubbio il primo tentativo vi 
sembrerà relativamente semplice 
nei confronti di ció che via attende! 
Mano a mano che il gioco procede, 
aumenterà un poco alla volta il 
numero dei massi che entra 
nell'area. 

Per raccogliere un nuovo masso, 
manovrate l'astronave in modo tale 
che la piattaforma del portacarichi 
venga a toccarlo. Una volta 
diventato bianco, il masso é pronto 
per il trasporto. Evitate lo scontro 
con un altro masso! Non perché 
possa danneggiare la vostra 
astronave, ma perché molto 


Istruzioni d'uso 


O La vostra navicella spaziale, un 
tipo speciale di portacarichi da 
combattimento, è pronta per 
l'azione. 
4 Dal lato opposto, di fronte a 
voi, una stella neutrone sta qirando 
verticosamente 

Ci sono due file di otto satelliti 
ciascuna, 
6 L'area è circondata su 
entrambi i lati da un campo di forza 
potente e impenetrabile. 


Per sgombrare l’area dai massi 
Immediatamente il primo 
frammento di pianeta entra 
nell'area 
Appena lasciate la navicella in 
posizione di partenza, l'enorme 
masso si accoppierà 
automaticamente alla piattaforma 
del portacarichi situata di fronte 
alla navicella. Ad accoppiamento 
avvenuto, il masso diventerà 
bianco e a tal punto potrete 
cominciare a trasportarlo. 
Lo scopo del gioco e di 
raccogliere e trasportare il 
massimo numero possibile di 
frammenti di pianeta e depositarli 
nella stella neutrone dove saranno 
inceneriti, 


Per portare via i frammenti di 
pianeta 

Usate il comando di destra per 
manovrare la vostra navicella 
spaziale: 





ITALIANO 





I numeri cerchiati nel testo si 
riferiscono alle illustrazioni 


sull'inserto piegato sul retro 
copertina. 


Quando usate un computer da 
gioco Videopac provvisto di 
monitor in bianco e nero 
incorporato, dovere regolare ja 
manopola del contrasto sulla 
posizione tra 2 e 3. 


NEUTRON STAR 
(Stella neutrone) 


Un gioco da combattimento per 
uno o più giocatori con quattro 
gradi diversi di difficoltà, 

ignoti invasori provenienti da una 
remota galassia hanno fatto 
esplodere un pianeta disabitato, 
sperando che | frammenti sparsi da 
ogni parte vadano a distruggere un 
intero sistema di satelliti artificiali 
secondo un loro piano diabolico. 
Voi siete un astronauta e la vostra 
missione è di proteggere quei 
satelliti. 

Partiamo! 

Prima premete [RESET 

Quindi premete [ 1] 


B Sullo schermo vi apparirà il 
pianeta disabitato. Però solo per 
pochi secondi perché la scena è 
interrotta da una grande 
esplosione! 


Lo stemma nell'angolo in fondo @ Muovere il joystick in avanti 


per spingere in avanti 

Tirare il joystick verso di voi 
per accendere | razzi 
posteriori e spingere in 
retromarcia 

Muovere il joystick a destra 
per girare la navicella in senso 
orario 


a destra é il marchio depositato 
dell'autore di questo speciale 
programma di gioco, 

Subito dopo l'esplosione. mentre 
massi enormi volano in ogni 
direzione, l'obbiettivo si mette a 
fuoco sulla colonia dei satelliti, 
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| satelliti vengono distrutti quattro 
alla volta 


Per cominciare un nuovo gioco 
Una volta che il gioco è terminato, 
ne comincia ung NUova dopo una 
breve pausa. 


10 Il computer registra il 
punteggio corrente durante ogni 
giocata 


di I| computer inoltre registra il 
punteggio massimo raggiunto 
durante una sene di giocate, 


42 Inserite qui il nome del 
giocatore col massimo punteggio. 
Quel punteggio rimarrà là fino a 
che non e superato. II massimo 
numero di caratteri è 6, Per 
eliminare quei punti interrogativi 
eventualmente rimasti usate il tasto 
SPACE. 


Per cominciare una nuova serie 
di giochi 
Prima premete [ =] RESET 


Quindi premete 1 tasti 1, 2, 304 a 
seconda del grado di difficoltà al 
quale volete giocare. | punteggi 
massimi ottenuti durante le serie 
precedenti vengono cancellati 
insieme al nome. 

Dimostrazione del computer 
Qualora desideriate una 
dimostrazione del computer sul 
mado di giocare: 

Prima premete [<=] RESET 


Quindi premete Ca] (zero). 
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e Un satellite danneggiato si 
trasforma in "X^. Quando un masso 
colpisce un satellite danneggiato, 
rimbalza e ritorna nell'area, 


Gradi diversi di difficoltà 

Mano a mano che progredisce, il 

gioco diventa sempre più difficile. 

e || numero di massi aumenta da 
uno a cinque cambiando di 


colore: ! 

- 1masso = rosso 

-2 massi = giallo 
-3massi = verde 

-4 massi = blu verdastro 
-5 massi = porpora 


e Quando 12 o più satelliti sono 
stati distrutti, la forza magnetica 


della stella neutrone aumenta! 
Inoltre, potete scegliere tra quattro 


gradi diversi di difficolta: 
Prima premete [=] RESET 


Grado di difficoltà 1 

Premere [1] 

| massi si muovono abbastanza 
lentamente, 

| satelliti vengono distrutti uno alla 
volta, 


Grado di difficoltà 2 

Premere 

| massi si muovono a maggior 
velocità, 

| satelliti vengono distrutti uno per 
und, 


Grado di difficolta 3 

Premere 

| massi si muovono lentamente. 

| satelliti vengono distrutti quattro 
alla volta. 


Grado di difficoltà 4 
Premere [ 4 ] 


| massi si muovono a maggior 


velocità. 


probabilmente correrete il rischio 
di perdere il masso che avevate 
raccolto! 


Come usare il vostro 
lanciamissili 

Mano a mano che il numero di 
massi aumenta vi accorgerete che 
& praticamente impossibile 
raccoglierli tutti ed impedire 
pertanto che vengano a sbattere 
contro un satellite, 


Avete a disposizione un'alternativa: 


il vostro lanciamissili! Purtroppo 
potete usarlo solo quando non 
state trasportando un masso. 
Puntate l'astronave verso il 
macigno che intendete 
distruggere, quindi premete il 
pulsante d'azione, Se colpito, il 
macigno esplodera e si 
disintegrera completamente. 
Tuttavia dovete fare attenzione 
perché se mancate il bersaglio 
correte il rischio di colpire uno del 
vostri satelliti! 


Il punteggio 

Realizzerete dei punti per ogni 
frammento di pianeta che riuscite a 
depositare nella stella neutrone, 

ll numero di punti dipende dal 
numero di satelliti che sono ancora 
intatti. Un punto per ogni satellite, 


La fine di un gioco 

Il gioco puo finire in due modi 

diversi: 

e Quando la vostra astronave e 
attratte dentro la stella neutrone 
ed è incenerita. 

& Quando tutti i vostri satelliti, 
eccetto due, sono stati distrutti 
da un masso vagante, o da uno 
dei vostri missili, o in seguito a 
scontri con la vostra navicella 
spaziale. 


Flyt forsigtigt kampestenen hen 
imod åbningen i kraftspærringen, 
lige foran neutronstjernen. Bevæg 
den ikke for hurtigt! 
Neutronstjernen har en magnetisk 
indflydelse på dit rumfartøj, der 
forstærkes, nar du kommer tæt pa! 
Du har nok raketkraft til at 
undslippe og undgå, at dit fartøj 
brændes til aske, forudsat at du 
nærmer dig neutronstjernen med 
respekt... 


(D Nar du er tæt nok pà, skal du 
trykke pa aktionsknappen for at 
frigøre kampestenen. Derefter 
hurtigt aktivere. dine 
tilbagevirkende raketter for åt 
undslippe fra neutronstjemen, 


Opsamling af kampesten 

Din første anstrengelse er uden 
tvivl endnu forholdsvis let 
sammenlignet med det, der ligger 
forude! Eftersom spillet skrider 
frem forøges antallet af kampesten 
på arealet gradvist. 


For at opsamle en ny kampesten 
skal dit rumfartøj bevæges på en 
såden måde, al 
fransportplatformen rører det, Når 
stenen bliver hvid, er den parat til 
at transporteres. Undgå at støde 
imod en kampesten mere! Den vil 
ikke beskadige dit fartøj, men 
chancerne er, at du taber den 
kampesten, du har samlet op! 


Brugen af raketaffyring 

Eftersom antallet af kampesten 
forages, bliver du klar over, at det 
er så godt som umuligt at opsamle 
dem alle og således afholde dem 
fra at støde imod en satellit. 


Brugsanvisning 


@ På den anden side. lige 
overfor, er der en hvirviende 
neutronstjerne. 


@ Der er to rækker på otte 
Satellitter. 


É) Arealet er lukket på hver side 
med en stærk og 
uigennemtreengelig kraftspeending. 


Rydning af kampesten fra arealet 
@ De første planetstykker 
trænger snart ind på arealet. 


Hvis du lader dit fartøj blive | 
startpositian, vil den store 
kampesten automatisk tilkobles 
transportplatlormen foran dit fartøj. 
Når tilkoblingen er gjort, bliver 
kampestenen hvid, og du kan 
begynde at transportere den, 


Spillets formål er at opsamle og 
transportere så mange af 
planetstykkerne som muligt og 
afsætte dem på neutronstjernen, 
hvor de brændes til aske. 


Planetstykkernes transport 

Brug højre kontrol til at bevæge dit 
rumfartøj: 

A. Fly styrepinden fremad ved 
fremstad 

Bb Trek styrepinden imod dig 
ved affyring af tilbagevirkende 
raketter ved tilbagestod 

Flyt styrepinden til højre for at 
dreje rumfartøjet til højre 

Flyt styrepinden til venstre for 
at dreje rumfartøjet til venstre 


Du finder snart ud af, at det er 
ganske vigtigt, at du lærer at 
bevæge din kamptransporter 
rigtigt, det kommer med øvelse! 


DANSK 





De omringede tal i teksten 
henviser til illustrationerne på 


bagsidens ombøjede kant. 





Nar der bruges en Videopac 
spilcomputer med indbygget sort 
og hvid kontrolapparal, skal 
kontrastkontrollen indstilles pä en 
position mellem 2 og 3. 


NEUTRON STAR 
(Neutronstjerne) 


Et aktionsspil tel en eller fiere 
Spillere med lire forskellige 
dvatigheidstrin, 


Ukendte indvandrere fra en 
stjernegruppe langt borte har 
eksploderet en ubeboet planet og 
håber, at de spredte brudstykker 
vil tilintetgøre et helt system af 
kunstige satellitter som en del af 
deres onde planer 

Du er en astronaut og er udpeget il 
at beskytte disse satellitter, 

Lad os så begynde! 

Tryk først [=] RESET 

Tryk derpå [1] 


@ Din skærm viser den 
ubeboede planet, Kun i fà 
sekunder, da scenen afbrydes af 
en Stor eksplosion! 


(D) Våbenmærket i nederste højre 
hjørne er varemærket af forfatteren 
til dette specielle program. 

snart efter eksplosionen indstilles 
kameraet på en satellitkoloni, mens 
mægtige kampesten flyver i alle 
retninger. 


a Dit rumfartøj, en speciel 
kamptransporter, venter pà aktion 
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Begyndelse pä et nyt spil 
Når et spil er færdigt, begyndes et 
nyt spil efter en kori pavse. 


40 Computeren holder regnskab 
med det løbende pointsantal ved 
hvert spil. 


(D Computeren holder også 
regnskab med det højeste 
pointsantal ven en serie spil. 


(D indtast her navnet pà den 
spiller, der har det højeste 
pointsantal. Det bliver stående, 
indtil pointsantallet overstiger 
dette. Maksimum antal cifre er 6. 
Brug mellemrumstangenten til at 
fjerne de spørgsmålstegn, der er 
tilbage. 


Begyndelse på en ny serie spil 
Tryk først LÆ] RESET 


Tryk derpå på nøgle 1, 2, 3 eller 4 
eftersom hvilket dyglighedstrin, du 
onsker. Det hoje pointantal fra 
forrige serie slettes sà sammen 
med navnet, 


Computer demonstration 
Hvis du ønsker, at computeren 
skal demonstrere, hvordan du 
Spiller spillet: 

Tryk først Lê | RESET 


Tryk derpå [ à ] (Nul). 


fra een til fem, mens de skifter 


farve: 

-1 kampesten = rod 

- 2 kampesten = qul 
-3kampesten = gren 

- 4 kampesten = blågrøn 
- 5 kampesten = lilla 


e Når 12 eller flere at satellitterne 
er tilintetgjort, forøges 
neutronsijernens magnetiske 
kraft! 


Der er tilmed fir torskellige 
dygtighedstrin, du kan vælge 
immellem: 

Tryk forst Lê] RESET 


Dygtighedstrin 1 

Tryk [1] 

Kampesten driver forholdsvist 
langsomt omkring. 

Satellitter tilintetgøres en ad 
gangen. 


Dygtighedstrin 2 

Tryk [2] 

Kampesten bevæges med større 
hastighed. 

Satellitter tilintetgøres den ene 
efter den anden. 


Dygtighedstrin 3 

Tryk [3] 

Kampesten driver langsomt 
omkring. 

Satellitter tilintetgøres fire ad 
gangen. 


Dygtighedstrin 4 


Tryk 

Kampesten bevæges med større 
hastighed. 

Satellitter tilintetgøres fir ad 
gangen. 


Du har een udvej: din raketskyder! 
Du kan imidlertid kun bruge den, 
når du ikke transporterer en 
kampesten. 

Styr dit rumfartøj imod den sten, 
som du vil tilintetgøre, Tryk derpå 
på aktionsknappen, Hvis 
kampestenen rammes, eksploderer 
den, og den tilintetgøres helt. Pas 
på, hvis du rammer ved siden af, 
kan du ramme en af dine egne 
satellitter! 


Pointtælling 

Du får points for hver 
planetkampesten, du afleverer på 
neutranstjernen. Pointantallet 
afhænger af det antal satellitter, 
der stadig er ubeskadiget. Et point 
för hver satellit. 


Spillets slutning 
Spillet kan slutte på to forskellige 
måder: 


e Når dit rumfartøj trækkes ind | 
neutronsijernen og brændes til 
aske. 


e Når alle dine satellitter undtagen 
to er tilintetgjort af enten en 
drivenden kampesten, af en af 
dine raketter eller ved at støde 
imod dem med dit rumfartøj. 


@ En beskadiget satellit ændres 
til et "X", Hvis en kampesten 
rammer en beskadiget satellit, 
springer den tilbage til arealet. 


Forskellige dygtighedstrin 
Eftersom et spil skrider frem, bliver 
det gradvist mere vanskeligt at 
Spille. 


e Antallet af kampesten forages 


For styrspaken framat får en 
framstöt 

Drag styrspaken mot Dig för 
att avtyra bakraketer for aktion 
bakåt 

For styrspaken till hoger så att 
rymdfarkosten vrider sig 
medurs 

For styrspaken till vänster så 
att rymdfarkosten vrider sig 
motsols 


Du kommer snart underfund med 
att det ar väldigt viktigt att Du 
ordentligt lar Dig att manóvrera Din 
transportabla stridsfarkost vilket 
kräver en hel del ovning! 


For försiktigt stenblocket mot 
óppningen | stndstältet, ratt framför 
neotron stjärnan. For den inte 
alltför tort! Neutron stjärnan 
utstrålar en magnetisk kraft mot 
Din rymdfarkost som blir starkare 
ju närmare Du kommer! Du har 
tillräckligt med raketstyrka för att 
fly undan och undvika att Din 
rymdfarkost bränns till aska 
forutsatt att Du narmar Dig neutron 
stjarnan med vederborlig 
respekt.,, 


@ Nar Du är tillräckligt nära tryck 
pä aktion knappen sä frigors 
stenblocket. Aktivera sedan snabbt 
Dina bakraketer for att fly undan 
fran neutron stjärnan. 


Att fanga stenblock 

Ditt första försök ar utan tvekan 
relativt enkelt jämfört med vad som 
vantar! Allt eftersom spelet 
framskrider ökar gradvis antalet 
stenblock som kommer in i 
området. 


Bruksanvisning 


Strax efter explosionen, medan 
stora stenblock flyger i alla 
riktningar, stalls kameran in pà 
satellit kolonien. 


É Din flygande farkost, speciellt 
avsedd for transport till 
siridsomradet, vanter pä att sättas 
in aktion, 


@ Mittemot Dig pä den motsatta 
sidan finns en snurrande neotron 
s1jarna 


© Det finns två rader med åtta 
satelliter 


(O) Området ar avstängt pà bägge 
sidor genom ett kraftigt och 
ogenamträngligt stridsfält. 


Rensning av området Iran stenar 
(D De första skarvorna från 
planeten kommer snart in i 
området 


Nar Du lämnar Din farkost | dess 
startposition, kommer det stora 
stenblocket all automatiskt 
kopplas ihop med transport 
platttarmen framför Din farkost, 
Nar sammankopplingen ar avslutad 
kommer stenblacket att Tórvandlas 
till vittärgat och Du kan börja 
transportera det. 


Avsikten med spelet ar att plocka 
upp och transportera sa många 
skärvor av planeten Du kan och 
placera dem | neutron stjarnan dar 
de torbranns. 


Bortförandet av skarvorna fran 
planeten 

Anvand den högra hand kontrollen 
till att manövrera rymdfarkosten: 


ENSKA 


SVI 





De inringade siffroma i texten 
hanvisar till illustrationerna 


pa den utvikbara lliken pa 
bakre omslaget. 





Nar Du anvander en Videopac 
spelmaskin med Inbyggd svartvit 
kontrollapparat måste Du stalla in 
kontrast kontrollen pà någon av 
posilionerna 2 eller 3, 


NEUTRON STAR 
(Neutron stjarnan) 


Ett aktionsspel får en eller flera 
spelare med fyra olika 
skicklighetsniváer. 


Okända inkraktare från den 
avlagsna vintergatan har sprangt | 
luften en abebodd planet ı 
förhoppningen om att de 
kringstrodda skarvorna kommer att 
förstöra hela systemet av 
manskliga satelliter som ett led | 
deras djavulska planer. 

Du år en astronaut och har fått | 
uppdrag att skydda dessa 
satelliter 


Sa lat oss bórja! 


Tryck fårst pà RESET 


Tryck sedan pà CT] 


@ Din skärm visar den obebodda 
planeten. Bara ett par sekunder 
dartor att bilden avbryts av en stor 
explosion! 


É Skölden | den högra bortersta 
hörnan ar varumarkel for 
upphovsmannen av detta speciella 
spelprogram. 
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Skicklighets nivà 3 

Tryck [3] 

Stenblocken driver sakta omkring. 
Satelliterna forstórs fyra i taget. 


Skicklighets nivà 4 

Tryck [4] 

Stenblocken rör sig snabbare. 
Satelliterna förstörs fyra i taget. 


Start av ett nytt spel 
Når ett spel år avslutat så startar 
ett nytt spel efter en kort paus 


@ Maskinen håller reda på 
lopande poang for varje spel. 


@ Maskinen håller också reda pà 
hogsta poang for en serie av spel. 


(B Skriv in namnet här pä den 
spelare som har det hogsta 
poangantalet. Det kvarstar dar tills 
poangen har overtraffats. Maximum 
antal bokstaver ar 6. Anvand 
utrymmes nyckeln till att ta bort 
kvarstaende fragetecken, om det 
finns nagra. 


Hur man startar en ny spelserie 
Tryck först pà [<] RESET 


Tryck sedan pà tangenterna 1, 2, 3 
eller 4 | enlighet med den nivà av 
skicklighet som Du vill spela pà. 
Den hòga poangen från den 
foregående serien blir dä utraderad 
tillsammans med namnet. 


Maskin demonstration 
Om Du vill ha en demonstration av 
maskinen hur man spelar spelet: 
Tryck först <] RESET 
Tryck sedan [0] (noll) 
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e När alla utom tvä av Dina 
satelliter har blivit forstorda, 
antingen av ett kringstrovande 
stenblock, genom en av Dina 
raketer eller genom att Din 
rymdfarkost har stött ihop med 
den, 


9 En skadad satellit andras till en 
"X". När ett stenblock träffar en 
skadad satellit studsar det tıllbaka 
in im området. 


Olika nivaer av skicklighet 
Alit eftersom ett spel framskrider 
blir det gradvis svärare att spela. 


e Antalet stenblock okar frán ett 
till tem medan de ändrar färg: 


- 1 stenblock = rött 

- 2 stenblock = gula 

- 3 stenblock = gröna 

- 4 stenblock = grönaktigt 
blàa 

- 5 stenblock = purpur 


e Når 12 eller flera av satelliterna 
har blivit förstörda ökar den 
magnetiska kraften pà neutron 
stjárnan! 


Dessutom har Du tyra olika niväer 
av skicklighet som Du kan valja 
mellan: 

Tryck férst{ A] RESET 


Skicklighets nivå 1 

Tryck [1] 

Stenblocken driver omkring relativt 
sakta. 

Satelliterna fórstórs en i taget. 


Skicklighets nivà 2 

Tryck [3] 

Stenblocken ror sig nu snabbare, 
Satelliterna förstörs en och en. 


For att fánga ett nytt stenblock 
måste Du manovrera Din 
rymdfarkost på ett sådant satt att 
den vidrör transport plattformen. 
Når det färgas vitt år det klar att 
transporteras. Undvik att stóta ihop 
med ett annat stenblock! Det 
kommer inte att skada Din 
rymdfarkost, men risken ar att Du 
tappar det fángade stenbiocket! 


Hur anvànda Din raket startplatta 
Allt eftersom antalet stenblock 
ökar kommer Du att marka att det 
ar praktiskt taget omojligt att fanga 
alla och därigenom undvika att de 
stoter ihop med satelliten. 


Du har en utväg: Din raket 
startplatta! Du kan emellertid bara 
anvanda den når Du inte 
transporterar nágot stenblock. 


Sikta in Din rymdfarkost mot 
klippan som Du vill fürstora, tryck 
sedan pä aktion knappen, Om Du 
traffar kommer stenblocket att 
explodera och upplosas helt och 
hállet. Var emellertid försiktig 
därför att om Du missar så kan Du 
trafía en av Dina egna satelliter! 


Mälpoäng 

Du vinner poang for varje skärva av 
planeten som Du placerar | neutron 
stjarnan. Antalet poang beror pà 
antalet satelliter som forttarande år 
oskadade. En poäng får varje 
satellit. 


Slutspel 
Spelet kan sluta på två olika satt: 


e Nar Din rymdfarkost dragits in 
mot neutron stjárnan och har 
fórbrannts. 


O Siirrä ohjausvipua oikealle, 
jotta avaruusalus kääntyy 
myötäpäivään 

O Siirrä ohjausvipua vasemmalle, 
jotta avaruusalus kääntyy 
vastapaivaan 

Huomaat pian, etta on melko 
tärkeätä oppia siirtämään 
sotakuljetusalustasi kunnolla, 
minkä harjoittelu vie vähän aikaa! 
Siirrä kivilohkareet varovasti aivan 
neutronitähden edessä olevaa 
voimakentän aukkoa kohti. Älä liiku 
liian nopeasti! Neutronitähti 
vaikuttaa avaruusalukseesi 
magneettikentalla, joka tulee 
voimakkaammaksi kun tulet 
lähemmäksi! Sinulla on tarpeeksi 
voimaa raketeissa paetaksesi sekä 
estääksesi aluksesi palamisen 
tuhkaksi, edellyttäen, että lähestyt 
neutronitähteä kaikella 
kunnioituksella . . . 

@ Kun olet tarpeeksi lähellä paina 
action-näppäintä (toiminta) 
kivilohkareen irrottamiseksi. 
Kaynnistà sitten pikaisesti 
taannehtivat raketit, jotta pääset 
pois neutronitähden laheisyydesta. 


Kivilohkareitten kerääminen 
Ensimmäinen yrityksesi epäilemättä 
on vielä melko yksinkertainen 
verrattuna siihen, mitä on tulossa! 
Pelin jatkuessa alueelle tulevien 
kivilohkareitten määrä kasvaa 
vähitelle. 

Uuden kivilohkareen poimimista 
varten siirrä avaruusalustasi siten, 
että kuljetuslava koskettaa 
lohkaretta. Kun lohkare muuttuu 
valkoiseksi se on valmis kuljetusta 
varten. Vältä törmäämistä toiseen 
kivilohkareeseen! Se ei vahingoita 
alustasi, mutta on mahdollista, että 
menetät poimimasi kivilohkareen! 


Käyttöohje 


Pian räjähdyksen jälkeen valtavien 
kivilohkareitten lennellessä eri 
suuntiin kamera keskittää kuvan 
satelliittiyndyskuntaan. 


3 Avaruusaluksesi, entyinen 
sotakuljetusalus, odottaa toimintaa. 


O Toisella puolella sinua 
vastapäätä on pyörivä neutronitähti. 


(B) Pelissä on kaksi kahdeksan 
satelliitin riviä. 


O Alue on suljettu molemmilta 
puolilta voimakkaan, 
läpäisemättömän voimakentän 
avulla. 


Kivilohkareitten poistaminen 
alueelta 

Ensimmäinen planeetan 
palanen saapuu pian alueelle. 
Kun jätät aluksesi aloitusasentoon, 
suuri kivilohkare kytkeytyy 
automaattisesti aluksesi etuosassa 
olevaan kuljetuslavaan. Kun 
kiinnitys on tapahtunut muuttuu 
kivilohkare valkoiseksi ja voit 
aloittaa kuljetuksen. 
Pelin tarkoituksena on poimia ja 
kuljettaa niin monta planeetan 
palasta kuin mahdollista ja viedä ne 
neutronitähdelle, jossa ne palavat. 


Planeetan palasten kantaminen 
pois 
Käytä oikeanpuoleista 
ohjausyksikköä avaruusaluksesi 
liikuttamiseksi: 
Siirrä ohjausvipua eteenpäin, 
jotta liikut eteenpäin 
O Vedä ohjausvipua itseesi päin, 
jotta voit ampua taannehtivan 
raketin taaksepäin menoa 
varten 


x 
Q 
3 


Ympyróiden sisällä olevat 
numerot tekstissá viittaavat 


takakannen taitettavassa 
kaistaleessa oleviin kuviin. 





Käytettäessä 
Videopac-tietokonetta, jossa on 
mustavalkomonitori rakennettuna 
sisään, on kontrastisaadın 
asetettava asentoon 2:n ja 3:n 
välille. 


NEUTRON STAR 
(Neutronitähti) 


Yhdelle tai useammalle pelaajalle 
tarkoitettu peli, jossa on neljä eri 
vaikeustasoa. 


Tuntemattomat valloittajat 
kaukaiselta linnunradalta ovat 
räjäyttäneet asumattoman 
planeetan siinä toivossa, että 
lentelevät sirpaleet tuhoaisivat 
rakennettujen satelliittien koko 
ryhmän, mikä on osa heidän ilkeistä 
suunnitelmista. 

Sinä olet astronautti ja sinut on 
määrätty suojelemaan näitä 
satelliitteja. 

Joten aloitetaanpa! 

Paina ensin näppäintä [<] RESET 
Paina sitten näppäintä [T] 


O Kuvaruutuusi ilmestyy 
asumaton planeetta. Se näkyy vain 
muutaman sekunnin, koska 
maisema muuttuu suuren 
räjähdyksen ansiosta! 


Oikeassa alakulmassa oleva 
vaakuna on tämän erikoislaatuisen 
peliohjelman kirjoittajan 
tavaramerkki. 
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Vaikeustaso 4 

Paina näppäintä 

Kivilohkareet liikkuvat suuremmalla 
nopeudella. 

Satelliitit tuhotaan neljä yhdellä 
kertaa. 


Uuden pelin aloitus 
Kun yksi peli on pelattu alkaa uusi 
peli lyhyen odotusajan päästä. 


(D Tietokone laskee jokaisen pelin 
aikana saadut pisteet. 


@ Tietokone pitää myös muistissa 
jokaisessa pelien sarjassa 
saavutetun korkeimman 
pistemäärän. 


12 Nappaile korkean pistemaaran 
saavuttaneen pelaajan nimi tahan, 
Se Pysyy siinä kunnes pistemäärä 
on ylitetty. Suurin kirjainten määrä 
on 6, Käytä SPACE-näppäintä 
jäljellä olevien kysymysmerkkien 
poistamiseksi. jos niitä on 


Uuden pelien sarjan aloitus 
Paina ensin näppäintä [=] RESET 


Paina sitten näppäintä 1, 2, 3 tai 4 
riippuen siitä, minkä valkeustason 
valitsen pelin pelaamiseen, 
Edellisen sarjan korkein pistemäärä 
sekä nimi tulee näin pyyhittyä pois. 


Tietokoneen havaintoesitys 
Jos haluat tietokoneen näyttävän 
kuinka peliä pelataan: 


Paina ensin näppäintä | ¡RESET 


Paina sitten näppäintä [La | (nolla). 
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@ Vahingoittunut satelliitti 
muuttuu "X":ksi, Kun kivilohkare 
OSUU vahingolttuneeseen 
satelliittiin, se sinkoaa takaisin 
alueelle. 


Eri vaikeustasot 
Kun peli edistyy, tulee se vähitellen 
vaikeammaksi pelata, 


e kivilohkareitten määrä kasvaa 
yhdestä viiteen värin vaihtuessa: 


- 1 kivilohkare = punainen 

- 2 kivilohkaretta = keltainen 

- 3 kivilohkaretta = vihreä 

-4 kivilohkaretta = vihreän 
sininen 

- 5 kivilohkaretta — sinipunainen 

e Kun 12 satelliittia tai enemmän 
on tuhottu, neutranitähden 
magneettinen voima kasvaa! 


Lisäksi sinulla on valittavanasi neljä 
eri vaikeustasoa: 
Paina ensin näppäintä [=| RESET 


Vaikeustaso 1 

Paina näppäintä 
Kivilohkareet ajelehtivat 
suhteellisen hitaasti. 

Satelliitit tuhotaan yksi kerrallaan. 


Valkeustaso 2 

Paina näppäintä [7] 

Kivilohkareet liikkuvat suuremmalla 
nopeudella. 

Satelliitit tuhotaan yksi toisensa 
jälkeen. 


Vaikeustaso 3 

Paina näppäintä 
Kivilohkareet ajelehtivat hitaasti. 
Satelliitit tuhotaan neljä yhdellä 
kertaa. 


Raketin laukaisulaitteen käyttö 
Kivilohkareitten määrän kasvaessa 
huomaat, että on itse asiassa 
mahdotonta kerätä ne kaikki ja 
estää niiden törmääminen 
satelliittiin. 


Sinulla on yksi vaihtoehto: 
Rakettien laukaisulaite! Voit 
kuitenkin käyttää sitä ainoastaan 
silloin, kun et kujeta kivilohkaretta, 


Suuntaa avaruusaluksesi sitä kiveä 
kohti, jonka haluat tuhota, ja paina 
sitten action-näppäintä (toiminta). 
Jos osut, kivilohkare räjähtää ja 
hajoaa täydellisesti. Ole kuitenkin 
varovainen, koska. jos et osu 
lohkareeseen, voit osua yhteen 
omista satelliiteistasi! 


Pistelaskenta 

Saat pisteitä jokaisesta planeetan 
lohkareesta, jonka viet 
neutronitähdelle. Pisteitten määrä 
riippuu siitä, kuinka monta 
satelliittia on vielä 
vahingoittumattomana. Yksi piste 
jokaista satelliittia kohti. 


Pelin loppu 
Peli voi loppua kahdella eri tavalla: 


e Kun avaruusaluksesi joutuu 
neutronitahdelle ja palaa 
tuhkaksi. 


e Kun kaikki muut paitsi kaksi 
satelliiteistasi ovat tuhoutuneet 
joko ajelehtivan kivilohkareen tai 
rakettisi ansiosta tai olet 
törmännyt satelliitteihin 
avaruusaluksellasi. 


para empujar hacia atrås 
Mover el mando a la derecha 
para hacer girar la nave 
espacial en el sentido de las 
agujas del relaj 

Mover el mando a la izquierda 
para hacer girar la nave 
espacial en sentido contrario 
alas agujas del reloj 

Mover cuidadosamente la roca 
hacia la abertura en el campo 
energetico, justamente delante de 
la estrella neutrona. 

iNo moverse demasiado deprisa! 
La estrella neutrona ejerce una 
fuerza magnética sobre su nave 
espacial, ique se vuelve mas fuerte 
al acercarse! Listed tiene 
suficiente fuerza en los cohetes 
para escapar y evitar que ناك‎ nave 
se convierta en cenizas, a 
condición de que se acerque a la 
estrella neutrona con el debido 
réspelo ... 


® Cuando esté suficientemente 
cerca, pulsar el botón de acción 
para soltar la roca. Asi 
rápidamente se activan los retro 
cohetes para escapar de la estrella 
neurons. 


Recogida de rocas 

iSu primer esfuerzo es sin duda 
relativamente simple comparado 
con lo que sigue tadavia! Al 
progresar el juego, el nümero de 
rocas en gl área aumentaran 
gradualmente. 

Para recoger una nueva roca, 
maniobrar la nave espacial de tal 
modo que la plataforma del 
transportador la taque. Cuando se 
vuelve blanca, estä lista para el 
transporte. iEvitar chocar con otra 
roca! No causará daños a su nave, 


Modo de empleo 


Poco después de la explosión, 
mientras enormes rocas vuelan en 
todas direcciones, la camera 
enfoca sobre la colonia de 
satelites. 


@ Su nave espacial, un 
transportador especial de batalla, 
está en espera de acción, 


® Al otro lado, enfrente. då 
vueltas una estrella neutrona. 


5 Hay dos filas de ocho satelites 


P el area està cerrada a cada 
lado por un poderoso e 
impenetrable campo energético. 


Recogiendo rocas del àrea 

el primer fragmento del planeta 
pronto entrarà dentro del area. 
Cuando deja su nave en la 
posiciàn inicial la enorme roca 
puede ser automáticamente 
acoplada a la plataforma del 
transportadar delante de su nave. 
Cuando se ha completado el 
acoplamiento la roca se pondrå 
blanca y puede iniciar su 
transporte. 
El objeto del juego es recoger y 
transportar tantos fragmentos de 
planeta como pueda y depositarlos 
en la estrella neutrona en donde 
serán incinerados. 


Acarreo de los gragmentos de 
planeta 
Usar el mando de la mano derecha 
para maniobrar su nave espacial: 
(b Empujar el mando hacia 
delante para avanzar hacia 
delante 
Tirese del mando hacia si para 
disparar los retra cohetes 


SPANSL 





Los números con un circulo 
en el texto se refieren a las 


ilustraciones sobre la hoja 
plegada dentro de la cubierta. 





Cuando se uliliza un computer de 
juegos Videopac con monitor 
incorporado en blanco y negro, se 
debe ajustar el mando de 
contraste en la posición entre 2 y 
di 


NEUTRON STAR 
(Estrella neutrona) 


Un juego de acción para uno o dos 
jugadores con cuatro diferentes 
niveles de habilidad 


Invasores desconocidos de una 
galaxia distante han hecho explotar 
un planeta deshabitado, esperando 
que los fragmentos esparcidos 
destruiran un sistema entero de 
satélites de origen terrestre como 
parte de sus perversos planes. 
Usted es un astronauta y tiene la 
tarea de proteger estos satélites. 


¡Asi que vamos! 
Primero pulsar la | RESET 
Después pulsar [ 1 ] 


O su pantalla muestra el planeta 
deshabitado, Sólo durante unos 
segundos iporque la escena es 
interrumpida por una gran 
explosión! 


a El escudo en la esquina de 
abajo a mano derecha, es la marca 
registrada del autor de este 
especial programa de juego. 
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Mivel de habilidad 4 
Pulsar C] 


Las rocas se mueven a una 
velocidad mas alta. 

Los satélites son destruidos 4 a la 
vez. 


Empezar un nuevo juego 

Cuando ha terminado un juego, 
empieza otro nuevo juego despuês 
de una corta pausa. 


(D El computer mantiene el 
tanteo durante cada juego 


@ El computer también mantiene 
el tanteo mas alto durante una 
serie de jugadas. 


(B Proaramar el nombre del 
jugador con el tanteo mas alto 
Permanecera hasta que este 
tanteo ha sido sobrepasado. El 
numero maximo de caracteres es 
seis, Usese la tecla de espacio 
para retirar los signos de 
interrogación, en el caso de que 
esten todavia. 


Empezando una nueva serie de 
juegos 

Primero pulsar LÆ] RESET 
Después pulsar la tecla 1, 2, 36 4. 
de acuerdo al nivel de habilidad 
con el cual se quiere hacer el 
juego. El tanteo más alto de la 
serie anterior es borrado y también 
el nombre. 


Demostración del computer 

Si se desea una demostración por 
el computer de como se hace el 
juego: 

Primero pulsar LÆ] RESET 


Después pulsar [9] (cera) 
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@ Un satélite dañado se cambia 
en una "X", Cuando una roca dá 
contra un tal satélite, rebotara 
dentro del area, 


Diferentes niveles de habilidad 

al progresar la jugada, se pondra 

gradualmente mas dificil el juego. 

+ El número de rocas aumentará 
de una a cinco mientras 
cambian de color: 


- 1 roca = rojo 

- 2 racas = amarillo 
-3rocas = verde 
-4rocas = azul verdoso 
-5rocas = purpura 


+ Cuando han sido destruidos 12 
o mas satélites, ila fuerza 
magnética de la estrella 
neutrona aurnenta! 


En adición, hay a su disposición 
cuatro diferentes niveles de 
habilidad entre los cuales puede 
elegir: 

Primero pulsar [<=] RESET 


Nivel de habilidad 1 

Pulsar CT] 

Las rocas se mueven relativamente 
lentas. 

Los satélites son destruidos una 
por vez. 


Nivel de habilidad 2 

Pulsar [ 3 ] 

Las rocas se mueven a velocidad 
mas alta. 

Los satélites son destruidos una 
por uno. 


Nivel de habilidad 3 

Pulsar 

Las rocas se mueven lentamente. 
Las satélites son destruidas 4 por 
Vez. 


ipero existe la posibilidad de que 
pierda la roca que acaba de 
recoger! 


Usando su lanzador de cohetes 
Al aumentar el número de rocas, 
se darà cuenta que es virtualmente 
imposible recogerlas todas y evitar 
asi que choquen con un satélite 


Tiene una alternativa isu lanzador 
de cohetes! Sin embargo solo 
puede usario cuando no esté 
transportando una roca, 


Apunte su nave espacial sobre la 
roca que quiere destruir, después 
pulsar e| boton de acción. Si 
acierta, la roca explotara y se 
desintegrara completamente. Pero 
tenga cuidada porque cuando falla, 
ipuede dar a uno de sus propias 
satélites! 


Tanteo de puntos 

Se ganan puntos por cada 
fragmento de planeta depositado 
en la estrella neutrona, EI numero 
de puntos depende del numero de 
satélites que todavia estàn 
intactos. Un punto por cada 
satélite, 


Final del juega 
EI juego puede terminar de dos 
maneras. 


e Cuando su nave espacial es 
atraida por la estrella neutrona y 
es Incineracda, 

e Cuando todos menos dos de 
sus satélites han sido 
destruidos, bien sea por una 
roca, o por uno de sus cohetes 
o por chocar contra ellas con 
su nave espacial, 


Modo de emprego 
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PORTUGU! 





® Puxe a alavanca para trás para 
disparar os seus foguetes de 
rec 

Mova a alavanca para a direita 
para virar o veiculo na 
direcção do relógio 

Mova a alavanca para a 
esquerda para virar o veiculo 
num sentido contra-relógio 
Depressa descobrira que è 
bastante importante que aprenda a 
manobrar bem o seu transportador 
de batalha, o que necessita um 
pouco de pratica, 

Com cuidado, manobre o 
pedregulho em direcção à apertura 
no campo de força mesmo em 
frente à estrela de neutráo, Não 
mova depressa demais. À estrela 
de neutrao exerce uma forca 
magnetica na seu veiculo espacial, 
que se torna mais forte quanto 
mais se aproxima. Voce tem 
suficiente força nos seus 
foguetöes para evitar que o seu 
veiculo seja reduzido a cinzas, 
desde que se aproxime da estrela 
de neutrao com a respeito 
merecido... 


& Quando estiver 
suficientemente perto, prima o seu 
botäo de accäo para libertar o 
pedregulho, Depois tem que 
activar, com rapidez, 05 seus 
foquetóes de recuo para escapar 
da estrela de neutrao 


Apanhar os pedregulhos 

O seu primeiro esforgo è sem 
duvida relativamente simples, 
comparado com a que està para 
vir. Comforme o jogo progressa, o 
numero de pedregulhos que 
entram para a area aumenta 
gradualmente 


Um pouco depois da explosäo, 
enquanto enormes pedrequihos 
voam em todas as direcções, a 
camera foca-se na colonia de 
satelites. 


6 O seu veiculo espacial, um 
transportador de batalha, estä å 
espera da accäo. 


ap No outro lado oposto a si, uma 
estrela de neutráo rodopiante, 


E Hä duas filas de aito satelites. 


E: A area esta fachada em 
qualquer dos lados por um 
poderoso e impenetravel campo 
de forca. 


Remover os pedregulhos da area 
O primeiro fragmento da 
planeta depressa entrarå para a 
arca, 
Quando deixa à seu veiculo na 
posicao de partida, o grande 
pedreguiho atrela-se 
automáticamente a plataforma 
transportadora do seu veiculo. 
Quando a atrelagem estiver 
acabada, o pedregulho torna-se 
branco e voce pode comecar a 
transporta-lo, 
O objetiva do jogo è de apanhar e 
transportar o maor numero 
possivel de pedregulhos e 
depositá-los na estrela de neutrão 
onde serão destruidos. 


Transportar 5ه‎ fragmentos do 

planeta 

Use a alavanca direita para 

manobrar o seu veiculo espacial 
Empurre a alavanca para a 
frente para andar nessa 
direcção 


No texto, as figuras dentro de | 
circulos, referem às 


ilustrações na aba 
desdobrável da capa traseira. 





Quando usar um computador de 
jogo Videopac com um monitor 
embutido a branco e preto, deve 
regular o controle de contraste 
para uma posição entre 2 e 3, 


NEUTRON STAR 
(Estrela de neutrào) 


Um jogo de acção para um ou 
mais jogadores e quatro graus de 
diliculdade diferentes. 


Como parte de um plano maldoso, 
Invasores desconhecidos de uma 
galaxia longinqua, destruiram um 
planeta inabitado com a esperanga 
que os fragmentos dispersos 
venham a destruir totalmente um 
sistema de satelites criados pelo 
homem. 

Você è um astronauta e foi 
nomeado para proteger esses 
satelites. 

Portanto vamos! 


Primeiro prima [=] RESET 
Depois prima [1] 


E O seu écran mostra o planeta 
inabitado, Só durante uns 
segundos porque esta cena è 
interrompida por uma enorme 
explosäo. 


& O escudo no canta inferior 
direito & a marca profissional do 
autor deste programa de jogo 
especial. 


Ed 
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Grau de dificuldade 3 

Prima [3] 

Os pedregulhos movem-se devagar. 
Os satelites são destruidos a quatro. 
Grau de dificuldade 4 

Prima [4] 

Os pedregulhos movem-se com 
velocidade. 

Satelites sào destruidos a quatro. 
Comecar um jogo novo 

Quando um jogo acaba, um novo 
jogo comeca depois de uma breve 
pausa. 


(B O computador regista a 
pontuação corrente, durante cada 
jogo. 


(D O computador tambem regista 
a pontuação mais alta numa série 
de jogos. 


12 Introduza o nome do jogador 
com a pontuação mais alta aqui. O 
nome continuará lå até que essa 
pontuação seja batida. O maximo 
numero de caracteres é 6. Use a 
tecla SPACE para apagar os 
pontos de interrogação que 
restarem, se for preciso. 

Começar uma nova série de 
jogos 
Primeiro prima TA] RESET 
Depois prima a tecla 1,2,3 ou 4 
de acordo com o grau de 
dificuldade em que deseja jogar, A 
pontuação mais alta da ultima série 
junto com o nome é nesta altura 
apagada. 


Demonstração pelo computador 

Se deseja uma demonstração, pelo 
computador, de como se joga este 
jogo: 

Primeiro prima [<] RESET 

Depois prima [0 ] (zero). 
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© Quando todos os satelites 
menos dois forem destruidos, 
por um pedregulho å deriva, um 
dos seus foguetes ou por 
chocar com eles com o seu 
veiculo. 


9 Um satelite estragado muda 
para um "X", Quando um 
pedregulho bate num satelite 
estragado, ressalla de novo para 
dentro da area. 


Diferentes graus de dificuldade 
Quando um jogo progride, torna-se 
gradualmente mais dificil de jogar. 
e O numero de pedregulhos 
aumenta de um para cinco 
enquanto mudam de cor. 


- 1 Pedreguiho = vermelho 

- 2 Pedregulhos = amarelo 

- 3 Pedregulhos = verde 

- 4 Pedregulhos = azul 
esverdiado 

- 5 Pedregulhos = roxo 


e Quando 12 ou mais satelites 
forem destruidos, a força 
magnetica da estrela de neutrão 
aumenta. 

Alem disso, você tem quatro 

diferentes graus de dificuldade 

para escolher: 

Primeiro primal ^] RESET 


Grau de dificuldade 1 

Prima [1] 

Os pedregulhos andam à deriva 
relativamente devagar. Satelites 
são destruidos de um a um. 


Grau de dificuldade 2 

Prima [2] 

Os pedregulhos movem-se mais 
depressa. 

Satelites são destruidos de um a 
um. 


Para apanhar um novo pedregulho, 
manobre o seu veiculo para que a 
plataforma transportadora lhe 
toque. Quando o pedregulho se 
tornar branco, está pronto 8 ser 
transportado. Evite bater contra 
outro pedregulho. Não causará 
dano ao seu veiculo mas pode 
perder o pedregulho que acaba de 
apanhar. 


Usar o seu lançador de foguetes 
Quando o numero de pedregulhos 
aumenta, voc& verá que è quase 
impossivel apanha-los todos 
evitando ao mesmo tempo que 
estes choquem com os satelites. 
Você tem uma alternativa: o seu 
lancador de foguetes. No entanto, 
sò podera usa-lo quando nao 
estiver a transportar um 
pedregulho. 

Aponte o seu veiculo espacial na 
direccao do pedregulho que 
deseja destruir, e prima o seu 
botäo de accäo. Se acertar, o 
pedregulho explodirà e 
desintegrarà completamente. No 
entanto, tenha cuidado porque se 
falha pode atingir um dos seus 
satelites. 


Ganhar pontos 

Voce ganha pontos por cada 
fragmento do planeta que 
depositar na estrela de neutrão. O 
numero de pontos depende do 
numero de satelites que estiverem 


intactos. Um ponto por cada satelite. 


Fim de um jogo 

O jogo pode acabar de duas 

maneiras diferentes; 

e Quando o seu veiculo é atraido 
para a estrela de neutrão e é 
incinerado. 


استعمال جهاز إطلاق الصواريخ 

ومع ازدياد aae‏ الصخور ستجد من المستحيل 
تقريبا التقاطها كلها مع تحاشي اصطد امها 
بالأقمار Zap all‏ 

البديل لذلك هو استعمال جهاز إطلاق 
وذلك 3 الوقت الذي لأ pill 418 JES‏ 
وجه سفينتك القضائية نحو الصخرة التى 


تريد تحطيمها ثم اضغط على زر الحركة . إذا 
أصبت الهدف ستنقحر الصخرة وتتفتت 
Lalas‏ . كن حذرا AEN‏ لو اخطات sää dagli‏ 
تحسيب واحدا من اقمارك الصئاعية ! 


نقاط Jal‏ 
Jas‏ نقاطا عن كل شظية من شظايا الكوكب 
تقوم بحفظها في النجم النيتروني . يعتمد عدد 

النقاط على sue‏ الأقمار الصناعية all‏ لم 

نهاية اللعبة 

يمكن أن تنتهي اللعبة بإحدى طريقتين 

© إذا انجذبت سقينتك القضائية JI‏ النجم 
النيتروني واحترقت 

© ]15 تحطمت جميم اقعارك الضتاعية عا عذا 
بصاروخ من صواریخك أو باصطد ام 
سفينتك الفضائة Lo‏ 

#يتحول القمر الصناعي التالف إلى "X"‏ 

وعتدما تصيب صصدخرة قمرا صناعيا LG‏ 

Sa 3) 13 ja pina 


مستويات مختلفة من المهارة 

عندما تتقدم J‏ لعبة ما سوف AA‏ صعويتها 

ندريجيا 

„all dae su ©‏ من وأحد $ خفمسهة 
عند ما riso‏ الوانها 

saa] صخرة = لون‎ ١ 

pica لون‎ QUU Y 

rää] لون‎ = yo Y 

saal Hil صخور = لون‎ t 

5 صخور = لون ارجوائى 





RESETLA] bash yy) sta. أو اكثر‎ els قمرا‎ VY laas bil © 
المقناطيسية للنجم النيترونىي ' ثم اضغظ 0 (صفر)‎ auai 


بالاضافة إلى ذلك تتوفرلديك É‏ مستويات 
مختلفة من المهارة للاختيار من بيئها 
RESET [A] his! Yy‏ 


مستوى المهارة رقم ١‏ اضغط ١‏ 

تنحرف الصخور بيطء نسييا . تتحطم الأقعار 
الحسناعية واحدا بعد الآخر 

مستوى المهارة رقم Y‏ اضغط 2 

af) plans. SS) de pu gialli تكحزك‎ 
last y taal y الصناعية‎ 

تتجرق الصخور e bag‏ تتحطم الأقعار 
SJ! Gell!‏ مرة 

مستوى المهارة رقم 4 اضغط 4 

الأقمار الصئاعية ٤‏ 3 كل Axe‏ . 


Linie‏ جديدة 
عند انتهاء لحبة تند | E is Ta)‏ بعد قترة 
قصديرة 


O‏ يحتفظ الكوعبيوتر بسجل النقاط اثناء كل 
hal‏ 


® يحتفظ الكومبيوتر أيضا بسجل JAY‏ 
التقاط e Lal‏ سلسلة من ai‏ 

lis Jas `‏ اسم اللاعب säll‏ سجل Hi‏ 
النقاط . سيبقى ق سكائه Gui ção‏ عليه 
let‏ عدد الحزوف التى تكتب بها 
الاسم A‏ . استخدع زر المسافات لازالة lode‏ 
الاستقيام الباقية ag Häl‏ شيء 

ندء سلسلة odia‏ الالعاب 

RESET [A] اضغط‎ Y yl 

ثم اضقط على ja]‏ المفاتيح 3-2-1 أو 4 حسب 
laica‏ الذي ريد أن Sae. amb‏ 
سيمحى JE‏ رقم تم تسجيله 3 سلسلة 
الآلعاب السابقة مم اسم اللاعب . 

A gara gäll نوضيحي من‎ JA 

إذا كنت تريد ان ترى مثالا توضيحيا سن 
الكومبيوتر عن طريقة اداء اللعبة ؛ 
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Mania el AS. 





تشر aliyi‏ 1353921 دوائر في 
هذا النص إلى الرسوم التوضيحية 3 
Gb‏ الفلاف الخلفي 





عند استعمال كومبيوتر العاب قيديوياك مركب 
قيه جهار مراقبة ابيض dpud y‏ يجب أن 
تضم مفتاح التباين A‏ موضمع بین و 5 


النجم النيتروني 
dan‏ زاخرة بالحركة والاحداث للاعب 
واحد أو ps jl cia asi‏ مستو نات dis‏ 
من المهارة 


قاح غزاة مجيولون من ince‏ بغيد ة بتفجه. 
كوكب غير مسکون على آمل أن تؤدي الشظايا 
المتئائرة إلى تدهير كل مجموعة الأقعار 
السناعية GIN‏ أظلقها is singe hay!‏ 
من خططهم الشريرة 


i 
اليك‎ Asch وقد‎ ek, AA رواد‎ Aa) SY) al 
, هذه الأقعار الصتاعية‎ Las 


! الآن‎ laili 


RESET [Ls] Lil Yyl 
1 Lxx dius 


ooh‏ شاشتك الكوكب غير المسكون .يظهر 
ذلك لثوان قليلة فقط إذ تأثر المنظر بانفجار 


È 


tasca 


##الدرع الموجود في الركن الاسغل إلى Zelt‏ 
هو Za Hah‏ اللسسجلة pali ill‏ هذه اللعية 
si‏ = 

بعد الانفجار مياشرة واثناء تطاير الصخور 
desl‏ في كل انجاه تركز الكاميرا على 
مستعمرة الأقمار الصتاعية . 

chis,‏ الفضائية ‏ وهي عبارة عن وسيلة 
تقل خاصة للمعركة ١‏ متاهنة استعدادا 
daa‏ . 


A, SIL‏ مواجيتك . يوجد 
e‏ نيتروني -alja‏ 
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Y)‏ + صفان من ثمانية Aal‏ صناعية 
المنطقة مسدودة من كل جائب بواسطة 
pas cle‏ قوي لا ممكن tall oil‏ . 


iai All من الصكور‎ bat) تخليص‎ 
شظية من‎ Jy] الى المنطقة حالا‎ Ja J 
LS El Lt 


sull Ed dl ll dis ‚a do La sän 
ستقترن الصفرة الضخمة اوتوماتيكيا بعتصة‎ 
الاقتران‎ als) التحميل امام سفيتتك ,بعد‎ 
ستتحول الصخرة إلى اللون الأبيض ثم تيدا‎ 
ف تقلها‎ zal 

us gäll‏ من اللعية هو أن تجمم وتنقل أكبر عدد 
من الشظايا تستطيع نقله وتحفظه في النجم 
التيتروتي حيث سيتم إحراقه 


LES Jää‏ الكوكب 
استخدم pd a‏ التحكم eas d‏ لتخريك وتسير 
us,‏ القضنانية 


jn‏ عفنا الت 
إلى eut‏ 
للدقم ln!‏ 


Las al‏ اللفب 
Gitai‏ 

سواريخ خلفبة من Ja‏ 
الدفم riad!‏ 





UN Lie J ja 
pai! إلى البعين‎ 
dpi aal di 
اتجاه عقارب الساغة‎ 3 





lil har a 
إلى البسار لتجعل‎ 
yl 
las alas! 3 
الساعة‎ lie BEN 
ستكتشف. ف الحال أنه من المهم حدا ان تتعلم‎ 
تحريك مركية النقل بطريقة سليمة  وهذا‎ 
BEM yönä متك‎ A Ven 

Y. امام التجم التيتروني مباشرة‎ ell 
تتحرك بسرعة جدا ! إن التجم النيتروتي يطلق‎ 
Gill مركيتك القضائية‎ je قوة مغناطيسية‎ 
^ قوة كلما ازددت قربا !لديك طاقة‎ alas 
عن‎ lio صاروحية كافية لتهرب وتنقذ‎ 
النيتروني‎ aa All الاحتراق بشرط أن تقترب من‎ 


uo‏ الاقتراب AE‏ اضفط زر الحركة 
recu Albi‏ ونسرعة شغل hpl pall‏ 
الخلقية لكي تهرب من النجم النيتروني 


التقاظ الصخور الضكمة 
سسكون اول مجهود تبذله هو بلا شك ajaa‏ 
بسيط بعقارتتة Lan‏ ستقطله يعد ذلك 'ومع 
التقدم في اللعب A As‏ تدريجيا عدد الصخور 
Jan All‏ المنطقة 

eaae H jän تلتقط صكرة جد نذة‎ FD 
المركبة‎ Zoia الفضائية بحيث تجعل‎ 

تلامسها , وعندما تتحول الصخرة إلى اللون 
الأبيض تكون جاهزة للنقل . تجتب lillo‏ 
بصخرة أخرى ! إن ذلك لن يسبب ضررا 
a‏ ولكن ن Jacl‏ أن تفقد الصدرة 
التى التقظتها . 
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2. Pairs 29. Dam Buster TUE n 
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Logic 31. Musician 
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